
input_number = 6 # Variable erzeugen und mit dem Wert 3 belegen

result = input_number * input_number # Quadratzahl berechnen
print(result) # Ergebnis ausgeben

def calculate_square(input_number): # Funktionsdefinition eröffnen
result = input_number * input_number # beliebig viele Befehle
return result # Funktionsdefinition beenden



print("1")

def calculate_square(input_number):
print("2")
result = input_number * input_number
return result

print("3")

my_square = calculate_square(4) # das Ergebnis des Funktionsaufrufs calculate_square mit 
# wird in der Variable my_square gespeichert

    
print("Ergebnis der Berechnung: " + str(my_square))

print("4")

###########################
# Achtung Negativbeispiel #
###########################

def calculate_power(input_number): 
# n = 4                                   # Nanu? Was ist das für ein n?
nth_power_of_input = input_number ** n # Ah, das soll wohl der Exponent sein
# n = 5                                   # Das ist nicht der richtige Zeitpunkt um n zu
return nth_power_of_input

n = 3 # Nanu? Was ist das für ein n?

nth_power = calculate_power(4)
print(nth_power)



def calculate_power(input_number, exponent): 
if exponent == 0:

return 1
elif input_number == 0:

return 0
elif exponent == 1:

return input_number 
else:

nth_power_of_input = input_number ** exponent
return nth_power_of_input




