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Aufgabe 1 1. Geben Sie für folgende als Attribut-Wert Matrix (AVM) notierte ungetypte Merk-
malsstruktur den entsprechenden Graphen an.
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2. Betrachten Sie die folgende, als Graph notierte Merkmalsstruktur. Geben Sie ein entsprechendes

AVM dafür an.
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Lösung:
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agent 1

[
name Peter

]
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Aufgabe 2 Betrachten Sie folgende getypte Merkmalsstrukturen:
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S2 =


mod-structure
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Typenhierarchie:

>
structure

headed-structure mod-structure
case

genacc dat

syn-cat agr
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Berechnen Sie S1 t S2. Berücksichtigen Sie dabei auch neue Typen, die sich eventuell ergeben. Falls die
Unifikation nicht möglich ist, erklären Sie, warum dies so ist.

Lösung:
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